Curso perfeccionamiento UEX

Creacion de un videojuego en
Python

def add5(x):

return x+5

@ python’

nodename = g:tHndenln!(]
label=: symbol sym_name.get(int(ast[0]),ast[0])
print ' %s [label="4s' % (nodename, label),
if isinstance(ast[1], str):
if ast[1].strip():
print "= %s"];" % ast[1]
else:
print '"1"
else:
print ""];°
children = []
for n, child in enumerate({ast[1:]):
children.append({dotwrite(child))
print * %s ->= {" % nodename,
for name in children:
print "%s’' % name,

CONTENIDOS:

. Introduccién a la programacion en Python
. Programacién orientada a eventos

. Listas

Graficos: El canvas

. Entrada de datos

. Manejo de graficos

® Certificado de aprovechamiento
% 3 Créditos ECTS

0 Formato online 100%

@ Plataforma Campus Virtual UEX
k] 5-6 horas trabajo semanales

® Espafiol

B 75€ de matricula

Preinscripcién: 1 al 15 de febrero de 2014

L G e e Matricula: 20 al 28 de febrero de 2014
Comienzo: 3 de marzo de 2014
Fin: 29 de marzo de 2014
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Concepto: Curso videojuego python
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